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Poznej, kde ziji tva oblibena zviratka!
1. Vyber jednu kartu se skupinou zviratek.
2. Rozmisti vSech 11 hracich karet s jednotlivymi zvifatky na podlahu
/ licem vzhUru tak, aby vytvofily obdélnik 3 x 4 karty, pricemz v jednom
rohu bude karta chybét (je jedno v kterém).
3. Jako startovni ¢tverec pouzij jednu z karet se skupinou zviratek a
umisti ji do prazdného rohu obdélniku. Dité musi Andyho naprogramo-
vat tak, aby posbiral zvifatka uvedena na karté se skupinou zviratek. Na
poradi nezélezi.
4. Postav Andyho na stfed startovni karty a presun prepinac do polohy
,15 cm”
5. Stiskni tlacitko GO a poté naprogramuj potiebné pohyby k nalezeni
vsech karet. Kdyz ma byt Andy nad hraci kartou s hledanym zvifatkem,

\ stiskni pfi programovani tlacitko pauzy.

6. Znovu stiskni tla¢itko GO a sleduj, jak Andy vyplni tvé prikazy.
7. Posbirej zvifatka, na kterych se Andy zastavil, a podle karty se skupi-
nou zviratek ovér, jestli bylo programovani spravné.

KARTA SE SKUPINOU
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